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点描写①
 てんびょうしゃ

20 級 平面感覚

9枚中 -①

(1)

(2)

指 導
方 法

フリーハンドでかかせてください。

直線はある程度曲がってもかまいませんが，指定された点を通ることと，指定されていない点を通っ

てはいけないことはきちんと守らせてください。

左の お手本と 同じように 点を 線で 結びましょう。
ひだり　　　  てほん　        おな　                       てん　     せん　     むす



紙折り①
かみ　お　　　　　

20 級 平面感覚

9枚中 -⑧

(1)

指 導
方 法

正方形の紙を用意してください。

できなかった場合は，問題のように実際に紙を折り，かき込ませ，切り取らせて，答えを求めさせ

てください。

真四角の 紙を，次のように ２つに 折って，斜線の ところを 切り取り，また元のように 開く
と どうなりますか？

   ましかく　　  　かみ　　　　つぎ　　　　　　　　　　　　　  　　  お　　　　　　  しゃせん                                    き　　　と　　　　　　　　 もと                          ひら                                     

(2)

(3)



20 級 平面感覚

9枚中 -⑨

紙折り②
かみ　お　　　　　

(1)

指 導
方 法

正方形の紙を用意してください。

できなかった場合は，問題のように実際に紙を折り，かき込ませ，切り取らせて，答えを求めさせ

てください。

真四角の 紙を，次のように ２つに 折って，斜線の ところを 切り取り，また元のように 開く
と どうなりますか？

   ましかく　　  　かみ　　　　つぎ　　　　　　　　　　　　　　　    お　　　　　　  しゃせん                                    き　　　と　　　　　　　　 もと                          ひら      

(2)

(3)



積み木をなぞろう
  つ            き

20 級 立体感覚

７枚中 -⑤

指 導
方 法

フリーハンドでかかせてください。

直線はある程度曲がってもかまいません。

(1) 直線を なぞりましょう。　
         ちょくせん

(3) 左の お手本と 同じに なるように 足りないところに 線を 引きましょう。　
           ひだり　　　  てほん　        おな　                       　　　　  　　た　　　　　　　　　　　　　　　 せん         ひ

(2) 点線を なぞりましょう。　
          てんせん



積み木①
  つ            き

20 級 立体感覚

７枚中 -②

指 導
方 法

ひとつずつ数えさせないでください。頭の中でいくつかのかたまりに分解して考えるか，いくつか
を移動させて，わかりやすい形にかえて考えさせてください。
できなかった場合は，ウッディブロック，またはカラーキューブ 64を使い，実際に同じ形を作り，
分解したり，移動させたりして，同様に考えさせてください。

それぞれ 積み木は 何個 あるか かきましょう。
　　　　　　　　　つ         き　　　  なんこ                         



比べよう①
くら

20 級 論理感覚

２枚中 -①

指 導
方 法

必ず頭の中でイメージさせてください。

次の 問いに あてはまる 記号に ○を つけましょう。
つぎ　　　と　　　　　　　　　　　　　　　　 きごう

(1) 二番目に 大きいものに ○をつけましょう。

(2)  二番目に 小さいものに ○をつけましょう。

(3)  二番目に 大きいものに ○をつけましょう。

(4)  二番目に 小さいものに ○をつけましょう。

　　　　にばんめ　　　　おお

　　　　にばんめ　　　　おお

　　　　  にばんめ　　　　ちい

　　　　  にばんめ　　　　ちい



比べよう②
 くら

20 級 論理感覚

２枚中 -②

指 導
方 法

必ず頭の中でイメージさせてください。

(1) 軽い順に 並べましょう。

(2)  重い順に 並べましょう。

(3)  軽い順に 並べましょう。

(4)  重い順に 並べましょう。　

　　　 かる     じゅん　　なら

　　　 かる     じゅん　　なら

　　　 おも     じゅん　　なら

　　　 おも     じゅん　　なら

図を 参考に，○，△，□を 問いの 通りに 並べましょう。
 ず          さんこう　　　　　　　　　　　　　　　　　と　　　　 　とお              なら



比べよう②
 くら

14 級 論理感覚

3枚中 -②

指 導
方 法

必ず頭の中でイメージさせてください。

(1) 重い順に 並べましょう。

(2)  軽い順に 並べましょう。

(3)  重い順に 並べましょう。

(4)  軽い順に 並べましょう。　

　　　 おも     じゅん　　なら

　　　 おも     じゅん　　なら

　　　 かる     じゅん　　なら

　　　 かる　  じゅん　　なら

図を 参考に，○，△，□を 問いの 通りに 並べましょう。
 ず          さんこう　　　　　　　　　　　　　　　　　と　　　　 　とお              なら



迷路
 めい　ろ

20 級 仮説感覚

１枚中 -①

指 導
方 法

フリーハンドでかかせてください。必ず一本の線でかかせてください。

直線はある程度曲がってもかまいませんが，線やドラゴンにぶつかっていたら始めからやり直させ

てください。

壁やドラゴンに ぶつからないように，入口から 出口まで，1本の線で 結びましょう。
かべ　　　 　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　いりぐち　　　　　でぐち　　　　　　　　  ぽん       せん　　 むす

(1)

(2)



迷路
 めい　ろ

15 級 仮説感覚

３枚中 -①

指 導
方 法

フリーハンドでかかせてください。必ず一本の線でかかせてください。

直線はある程度曲がってもかまいませんが，線やドラゴンにぶつかっていたら始めからやり直させ

てください。

壁に ぶつからないように，入口から 出口まで，1本の線で 結びましょう。
かべ　　　 　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 いりぐち　　　　　でぐち　　　　　　　　  ぽん       せん　　 むす

(1)

(2)



道をつくる
 みち

11 級 仮説感覚

３枚中 - ①

指 導
方 法

ルールを説明したら，後はできるまで何度でもやり直させてください。

とにかく粘り強くやらせて下さい。

次の ルールに したがって，入口から 出口まで，１本の 線で 結びましょう。　　　　　　

[ ルール ]

①ドラゴンの いる マスは 通れません。

②ドラゴンの いない すべての マスを 通らなくてはなりません。

③１つの マスは １回しか 通れません。

④進める 方向は たてと 横だけで，ななめには 進めません。

                                                                         とお

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　  とお

                                                    かい　　　　  とお

      すす　　　　　ほうこう　　　　　　　　　よこ　　　　　　　　　　　　　　　　　　   すす

つぎ　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　いりぐち　　　　 でぐち                          ぽん　　　せん　　  むす



４プレイス
　

11 級 仮説感覚

３枚中 - ③

指 導
方 法

頭の中でイメージさせてください。

４プレイスの教具を使用してください。

教具で確認できたら，教具抜きで取り組ませます。

次の ルールに したがって，空いているマスに１～４の 数字を 入れましょう。

[ ルール ]

① 縦，横の それぞれの ４列に １～４が １回ずつ 入ります。

② 太線で 囲まれた それぞれの ブロック（２×２）にも，１～４が １回ずつ 入ります。

つぎ　　 　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　    あ　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 すうじ　　      い

      たて　  よこ　　 　　　　　　　　　  れつ                               かい　　    はい

　  ふとせん      かこ　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　 　　　　　　　　 かい　　　 はい


